Regulamento



CAPITULO I - OBJETIVO
ART 1°

E o objetivo da competicio de casos Mega Case P&G introduzir o aluno de graduacdo a um
diferente modelo de competicao académica. A competi¢do visa estimular as habilidades de lideranca,
dinamismo, expressao, organizacao, capacidade analitica e critica dos universitarios. A Competicao
de Casos Mega Case P&G € promovida e patrocinada integralmente pela Procter & Gamble
Industrial e Comercial Ltda. (CNPJ 01.358.874/0012-30) e acontecerd entre 6 universidades
localizadas na cidade de Sao Paulo: USP, FAAP, Mackenzie, PUC, ESPM e FGV. A P&G terd o
apoio das entidades estudantis parceiras que serdo responsaveis pela organizacao do evento em cada
universidade: PUC Junior, RH Juanior, FEA Marketing Club (FMC) e Centro Académico Visconde
de Cairu, Junior FAAP, ESPM Junior e Empresa Junior Mackenzie; e conta com o patrocinio
integral da Procter & Gamble Industrial e Comercial Ltda. (CNPJ 01.358.874/0012-30).

A 1* e 2° fase da competicdo ocorrerdo nas dependéncias de cada universidade e o local serda
informado por e-mail para os participantes durante a competicdo. Na dependéncia da Procter &
Gamble Industrial e Comercial Ltda. localizada na Avenida Maria Coelho Aguiar, 215, — Jd. Sao
Luiz — Sdo Paulo — SP, serdo realizadas a palestra de apresentacdo e seletiva final.

CAPITULO II - A COMPETICAO
ART 2°
PARTICIPANTES

1. Podem participar do Mega Case P&G, todos os alunos de graduagdo que estejam ativamente
matriculados no ano de 2010 em uma das institui¢des de ensino superior participantes do Mega Case
(USP, FAAP, Mackenzie, PUC, ESPM e FGV). As equipes serdo compostas somente por estudantes
da mesma universidade.

2. A competi¢@o ocorrerd em equipes, com grupos de exatamente 4 (quatro) integrantes. Equipes no
ato da inscricdo ou no dia da competi¢cao que contenham menos ou mais de quatro integrantes serao
desclassificadas.

2.1 Seré permitida a troca de participantes na equipe durante o periodo de inscri¢des. Para isso a
equipe deverd notificar a comissao organizadora da sua universidade. até o dia 09/04/2010, que sera
0 prazo limite para as inscri¢oes.



3. As equipes no ato da inscricdo deverdo indicar um dos integrantes do grupo para ser o
coordenador do mesmo durante o processo de inscricdo e de toda a competi¢do. Para isso, no
momento da inscri¢do, o nome do coordenador do grupo deveré ser o primeiro a ser inscrito.

ART 3°

A INSCRICAO
1. As inscri¢des estardo abertas de 15/03/2010 a 09/04/2010.

2. O processo de inscri¢do serd efetuado pessoalmente através da comissdo organizadora da sua
universidade, da seguinte forma:

- Preenchimento de ficha de inscricao;

- Encaminhamento de cépia do Comprovante de Matricula de cada participante;

- Pagamento da taxa no valor de R$50,00 por equipe;

- Recebimento de e-mail de confirmacao de inscri¢ao.

2.1 Os R$50,00 cobrados por equipe serdo utilizados para custos de organizacdo do evento, ndo
tendo nenhuma relagdo com a premiagao.

4. A COMISSAO ORGANIZADORA DA SUA UNIVERSIDADE. encaminhard um e-mail de
confirmacdo da inscri¢do para o coordenador do grupo, que representard a efetivagdo do grupo ao
Mega Case P&G.

5. Serdo no maximo 36 equipes por universidade. As primeiras 36 equipes a se inscreverem, terao
sua inscri¢do confirmada e as outras ficardo em lista de espera de acordo com a ordem de inscricdo.
As equipes em espera poderdo ser chamadas para concluir a inscri¢do caso alguma equipe desista de
participar até dia 09/04/2010.

5.1 As equipes receberdo nimeros de acordo com a ordem da inscrigdo.

5.2 A equipe de nimero 37 serd a primeira da lista de espera, e assim sucessivamente.

5.3 A COMISSAO ORGANIZADORA DA SUA UNIVERSIDADE notificard tanto as equipes da
lista da espera que forem chamadas a efetivarem a inscricao.

6. Caso a universidade ndo consiga o minimo de 12 equipes, a universidade serd desclassificada e a
COMISSAO ORGANIZADORA DA SUA UNIVERSIDADE ressarcird o valor das inscri¢des de
cada equipe.

7. Cada aluno poderd participar inscrito em apenas uma equipe.

8. As inscri¢des s6 poderdo ser feitas mediante a aceitacdo do regulamento.



ART 4°
AS ETAPAS

1. A definicdio das equipes de cada chave serd sorteada pela COMISSAO ORGANIZADORA DA
SUA UNIVERSIDADE e serd apresentada no dia 19/04/10 na sede da Procter & Gamble.

2. A competicao serd composta por 3 fases, da seguinte forma:

- Primeira Fase — 36 equipes em 6 chaves de 6 equipes. A equipe melhor classificada de cada
chave passard para a Segunda Fase.

- Segunda Fase — 6 equipes finalistas se apresentardo. As 3 melhores equipes serao chamadas
para comparecer a fase final do evento.

- Final — as 3 melhores classificadas da seletiva de cada faculdade/universidade
comparecerdo a Final, onde receberdo o certificado de participagdo. Apenas o melhor colocado
de cada universidade/ faculdade se apresentard unindo-se a um dnico grupo que ird competir e
decidir qual serd o vencedor do Mega Case P&G.

2.1 Na segunda fase, serdo anunciadas as trés equipes com melhor classificacdo. Nao serdo
anunciadas as colocacdes (primeiro, segundo, e terceiro lugar). A ordem de colocacdo serd divulgada
somente no dia da Fase Final do evento com a participacdo dos melhores classificados de cada uma
das faculdades participantes.

ART 5°
APRESENTACAO DO CASO E DAS CHAVES (19/04/2010)

1. E obrigatéria a presenca de um membro de cada equipe no dia 19/04/2010 as 17h na dependéncia
cedidas pela P&G, na Av. Maria Coelho Aguiar, 215 Bloco G — 2° andar — Auditério Bardo de
Maud, onde se realizard a palestra da P&G, apresentaciao do caso, apresentacdo das chaves e entrega
do caso, em papel, impresso. As equipes que ndo se apresentarem nesta data serdo desclassificadas.

2. A resolug@o do caso deverd acontecer entre os dias 19/04/2010 e 26/04/2010. Todas as equipes
devem entregar o caso resolvidlo para a COMISSAO ORGANIZADORA DA SUA
UNIVERSIDADE através dos e-mails abaixo, até o dia 26/04/2010 as 18h. Caso a equipe ndo
entregue a apresentacdo no hordrio determinado, ela estard automaticamente desclassificada.

Universidade Comissao Organizadora Email

FGV RH Jr. megacasepeg @rhjunior.com.br
ESPM ESPM Jr. mega_case @espmjr.org.br
Mackenzie Jr. Mackenzie megacase @jrmack.com.br
FAAP Jr. FAAP megacase @jrfaap.com.br

PUC PUC Jr. megacasepg.pucjr@ gmail.com
USP FEA Marketing Club contato @feamarketingclub.com




3. O caso deverd ser entregue em 2 formatos: um relatério em PDF de até 5 pdginas com detalhes da
solucdo proposta e uma apresentacdo de PPT que serd utilizada na primeira fase.

4. Para resolver o caso as equipes poderdo utilizar-se de livros e da internet.

4.1 Para a primeira e segunda fase é vedada, sob pena de desclassificacdo sem direito a reembolso da
taxa de inscri¢do, a discussdo do caso com outros grupos da competi¢do, inclusive de outras seletivas
e a utilizac@o de ajudas externas (professores, amigos, especialistas).

5. Os casos serdo avaliados nos seguintes critérios:
» Embasamento Tedrico: Avaliag¢do sobre a capacidade da equipe de utilizar conceitos tedricos para construir uma
resolucdo para o caso.

» Aplicabilidade da Solugdo: Avaliacdo sobre o quanto a equipe conseguiu ser realista na apresentacdo de sua
solucdo: se fez uma boa andlise do mercado, dos dados e da situag@o para chegar a decisdo tomada.

» Profundidade e Precisdo: Avaliacdo sobre a capacidade da equipe de ser precisa e profunda ao indicar as
mudancgas e/ou inovacdes que o caso necessita para ser resolvido.

» Coeréncia: Avaliacdo feita sobre a capacidade da equipe de ser coerente durante toda a apresenta¢do, nio
caindo em contradi¢@o e deixando margem para duplas interpretagdes.

» Trabalho em grupo (Coesdo): Avaliacdo sobre a capacidade da equipe de ser coesa durante a apresentacio,
conseguindo ter harmonia e ordem nos seguimentos da mesma.

» Dominio do Assunto pela Equipe: Avaliacdo sobre a capacidade de todos os componentes do grupo dominarem
a explicacgdo da resolugdo do caso durante a apresentacdo e das duvidas dos professores.

» Qualidade Visual: Avaliacdo feita sobre a qualidade visual da apresentacdo, qualificando a equipe por sua
capacidade de clarificar os dados na apresentacdo.

» Dados apresentados: Avaliagdo feita sobre a qualidade e relevancia das tabelas, graficos, fotos e outros
apéndices utilizados pela equipe na apresentagao.

6. As notas atribuidas pelos jurados serdo somadas e a média serd a nota final da equipe na fase.

7. Os critérios decididos pela banca sdo soberanos e irrecorriveis, nao cabendo qualquer
questionamento.

8. Para efeito de desempate, serd utilizada uma votacdo entre os membros da banca. Em caso de
persisténcia do empate, a organizacao do evento decidird outros critérios de desempate.



ART 6°

FORMATO DA COMPETICAO - PRIMEIRA FASE (29/04/2010)

1. A primeira fase serd realizada nas dependéncias de cada universidade.

2. As equipes serdo dividas em 6 chaves separadas em 6 salas diferentes, onde se realizardo as
apresentacoes. Antes das apresentagdes comegarem, havera a abertura do evento de 15 minutos para

apresentacdo da banca avaliadora.

3. O hordrio de cada apresentagdo serd pré-determinado junto com o sorteio das chaves, e serdo
anunciados no dia 19/04/2010.

4. Cada grupo terd o direito de 25 minutos de apresentacdo que serdo estruturados da seguinte
maneira:

2 minutos para a preparagdo do equipamento.

10 minutos de exposicdo do caso perante os jurados.

10 minutos para o esclarecimento de dividas dos jurados.

3 minutos para a saida completa da equipe da sala.

4.1 O controle do tempo serd feito por um membro da equipe organizadora e ndo serdo aceitas
reclamacdes em relagdo ao tempo. Nao ha flexibilidade no tempo de cada um desses itens, ou seja,
caso a equipe ndo gaste o tempo miximo em um item ela ndo poderd somar o tempo restante em
outro item.

5. As equipes que ndo cumprirem o cronograma de 25 minutos de apresentacdo em cada um de seus
itens estardo sujeitas a puni¢ao de 0,1 da média final por cada minuto excedido.

6. A organizacdo esperard por até dez minutos depois do hordrio marcado para a chegada da equipe,
apds esse periodo a equipe estard automaticamente desclassificada. No entanto serdo aplicadas
puni¢cdes em caso de atraso: Nao havera o tempo de 10 min para perguntas da banca, serdo
descontados 1 ponto na nota final com até 5 minutos de atraso e 2 pontos na nota final caso haja até
10 minutos de atraso.

7. Somente serd permitido tempo extra, caso seja solicitado pela comissdo avaliadora ou pela
organizacdo do evento, esta que sO solicitard tempo extra em caso de problemas com a estrutura
montada por ela. (ex: problemas com os computadores)

8. E necessdria a utilizacdo de traje social na apresentacdo, sendo aplicada punicdo ao ndo
comprimento dessa regra.



9. E necessdrio que os 4 (quatro) integrantes da equipe comparecam a apresentagio, caso contrario a
equipe serd desclassificada, salvo problemas a serem avaliados pela organizagdo do evento.

10. A apresentacdo da primeira fase serd fechada aos ouvintes e apenas poderd estar na sala o grupo
que estara apresentando, membros da banca avaliadora e membros da organizacao.

10.1 Qualquer membro de equipes concorrentes que estiverem na sala e/ou estiverem ouvindo a
apresentacdo de outras equipes serdo desclassificados automaticamente.

11. A banca avaliadora deverd entregar o resultado de cada equipe apds a apresentacdo a um
membro da organizagdo, que ficard encarregado de fazer a média das equipes e anunciar a equipe
com média mais alta da chave que esta classificada para a préxima fase.

12. O antincio das 6 equipes que passam a segunda fase ocorrerd até¢ a meia-noite do dia 29/04/2010
por e-mail enviado pela COMISSAO ORGANIZADORA DA SUA UNIVERSIDADE aos
coordenadores das equipes.

13. As equipes classificadas poderdo fazer alteragGes no relatorio e na apresentagdo desde que
entregues a COMISSAO ORGANIZADORA DA SUA UNIVERSIDADE por e-mail até meia-noite
do dia 02/05/2010.

ART 7°

FORMATO DA COMPETICAO - SEGUNDA FASE (05/05/2010)

1. A segunda fase serd realizada nas dependéncias de cada universidade.

2. Antes das apresentagdes comecarem, haverd a abertura do evento de 15 minutos para apresentacao
da banca avaliadora.

3. A ordem das apresentagdes serd definida por sorteio e divulgada no inicio do evento.

4. Ser4 utilizada a mesma apresentacdo e estrutura de 25 minutos da primeira fase.

2 minutos para a preparagcdo do equipamento.

10 minutos de exposi¢do do caso perante os jurados.

10 minutos para o esclarecimento de dividas dos jurados.
3 minuto para a saida completa da equipe.

4.1 O controle do tempo serd feito por um membro da equipe organizadora e ndo serdo aceitas
reclamacgdes em relagdo ao tempo. Nao ha flexibilidade no tempo de cada um desses itens, ou seja,



caso a equipe ndo gaste o tempo miximo em um item ela ndo poderd somar o tempo restante em
outro item.

5. As equipes que ndo cumprirem o cronograma de 25 minutos de apresentacdo em cada um de seus
itens estardo sujeitas a puni¢do de 0,1 da média final por cada minuto excedido.

6. A organizacdo esperard por até dez minutos depois do hordrio marcado para a chegada da equipe,
apds esse periodo a equipe estard automaticamente desclassificada. No entanto serdo aplicadas
puni¢cdes em caso de atraso: Nao havera o tempo de 10 min para perguntas da banca, serdo
descontados 1 ponto na nota final com até 5 minutos de atraso e 2 pontos na nota final caso haja até
10 minutos de atraso.

7. Somente serd permitido tempo extra, caso seja solicitado pela comissdo avaliadora ou pela
organizacdo do evento, esta que sO solicitard tempo extra em caso de problemas com a estrutura
montada por ela. (ex: problemas com os computadores)

8. E necessdria a utilizacdo de traje social na apresentacdo, sendo aplicada punicdo ao ndo
comprimento dessa regra.

9. As equipes finalistas ficardo em uma sala reservada enquanto ndo se apresentarem, ndo podendo
ter contato com pessoas externas, salvo da equipe organizadora do evento.

10. A banca avaliadora deverd entregar a ordem de classificacdo das equipes participantes da final
para um membro da organizagdo, que ficard encarregado de anunciar os 3 (trés) melhores grupos de
cada seletiva.

11. O anuncio das 3 equipes que passam a fase final ocorrerd até a meia-noite do dia 05/05/2010 por
e-mail enviado pela COMISSAO ORGANIZADORA DA SUA UNIVERSIDADE aos
coordenadores das equipes.

12. As equipes classificadas poderdo fazer altera¢Ges no relatorio e na apresentagdo desde que
entregues a COMISSAO ORGANIZADORA DA SUA UNIVERSIDADE por e-mail até as 12h do
dia 06/05/2010.

ART 8°

APRESENTACAO NA FASE FINAL (10/05/2010)

1. A fase final P&G, na Av. Maria Coelho Aguiar, 215, Bloco G — 2 ° andar, as 17h.

2. Antes das apresentagdes comecarem, haverd a divulgacdo das equipes vencedoras de cada
seletiva. Serdo entregues os certificados, as primeiras, segundas e terceiras colocadas de cada



universidade. Sera feito um sorteio para determinar a ordem de apresentacdo, em que a primeira
colocada de cada seletiva se apresentard aos avaliadores da P&G disputando o prémio final.

4. Cada equipe terd 20 minutos de apresentacdo estruturados da seguinte maneira:
2 minutos para a preparagcdo do equipamento.

10 minutos de exposi¢do do caso perante os jurados.

5 minutos para perguntas dos diretores

3 minutos para a saida completa da equipe.

4.1 O controle do tempo serd feito por um membro da equipe organizadora e ndo serdo aceitas
reclamagdes em relagdo ao tempo. Nao ha flexibilidade no tempo de cada um desses itens, ou seja,
caso a equipe nao gaste o tempo maximo em um item ela ndo poderd somar o tempo restante em
outro item.

5. Caso a equipe ndo compareca at€é o hordrio de sua apresentacdo estard automaticamente
desclassificada.

6. Somente serd permitido tempo extra, caso seja solicitado pela comissdo avaliadora ou pela
organizacdo do evento, esta que sO solicitard tempo extra em caso de problemas com a estrutura

montada por ela. (ex: problemas com os computadores)

7. E necessdria a utilizacdo de traje social na apresentacdo, sendo aplicada punicdo ao ndo
comprimento dessa regra.

8. As equipes finalistas ficardo em uma sala reservada enquanto ndo se apresentarem, ndo podendo
ter contato com pessoas externas, salvo da equipe organizadora do evento.

9. A banca avaliadora deverd entregar a ordem de classificacdo das equipes participantes da final
para um membro da organizacdo, que ficard encarregado de anunciar o vencedor do evento Mega
Case P&G.

ART 9°

FORMACAO DA COMISSAO AVALIADORA

1. A comissdo avaliadora na Primeira Fase poderd ser composta por:
- Professores da Universidade

2. A comissao avaliadora na Segunda Fase podera ser composta por:
- Professores da Universidade

- Representante da Procter & Gamble;

2. A comissao avaliadora na Fase Final podera ser composta por:



- Diretores da Procter & Gamble;
- Gerentes da Procter & Gamble;
- Professores convidados

3. Em cada sala de apresentacdo da primeira fase serd obrigatéria a presenca de no minimo 1
avaliador.

4. Na segunda fase, o nimero minimo de avaliadores serd de no minimo 2.

4. Na fase final, o numero minimo de avaliadores sera de no minimo 3.

ART 10°

PREMIACAO

1. A premiagdo em cada seletiva da faculdade/universidade ficara distribuida da seguinte forma:
- 1° Colocado na seletiva da faculdade/universidade — R$1.000,00 (hum mil reais)

- 2° Colocado na seletiva da faculdade/universidade — R$800,00 (oitocentos reais)

- 3° Colocado na seletiva da faculdade/universidade — R$500,00 (quinhentos reais)

2. A premiacio final para o primeiro colocado geral do evento sera de R$9.000,00 (nove mil reais),
somando o total de R$10.000,00 (dez mil reais) em premiagdo a ser recebida pela equipe vencedora.

3. A COMISSAO ORGANIZADORA DA SUA UNIVERSIDADE pagard os prémios em até 45
dias uteis.

3. Todos os participantes que passarem a fase final receberao um certificado de participacao.

CAPITULO III - OUTRAS CONSIDERACOES
ART® 11°

1. E vedada a participacio de membros das entidades estudantis apoiadoras que facam parte
COMISSAO ORGANIZADORA na competicio de casos Mega Case P&G. Os outros membros das
entidades estudantis poderdo participar desde que em equipes mistas (mdximo 2 pessoas da
entidade).

2. Nenhum membro da organizacdo do evento e da banca avaliadora terd acesso aos casos antes do
horério de entrega dos mesmos as equipes participantes.



ART® 12°

1. A organiza¢do da Competicdo de Resolucido de Casos ndo concederd aos participantes atestados
que justifiquem falta no trabalho ou em aulas em virtude da competicao.

ART® 13°

1. Os participantes autorizam ceder seus dados cadastrais 3 COMISSAO ORGANIZADORA DA
SUA UNIVERSIDADE e a Procter & Gamble.

ART® 14°

1. Questdes omissas neste regulamento e que venham a causar alguma divida ou imprevisto serdo
decididas pela organizagao do evento.

ART® 15°

1. Este regulamento podera ser alterado sem aviso prévio por motivos de for¢a maior.

ART® 16°

1. Este é o regulamento do Mega Case P&G. Caso haja divergéncias em relacdo a outras dreas do
site, nos cartazes ou em qualquer outro veiculo este regulamento prevalecera.

ART® 17°

1. Fica eleito o Foro da comarca de Sao Paulo (SP) para a resolu¢do e julgamento de quaisquer
questionamentos relativos a0 Mega Case P&G organizado pela Procter & Gamble Industrial e
Comercial Ltda.



